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Рекомендации по игре:

• Все материалы (игровое поле, карточки, кармашки для карточек)
распечатать на фотобумаге.

• Игровое поле распечатать при помощи программы «Постериза» (или
другой) на 9-ти листах альбомного формата. Склеить, с обратной стороны
продублировать клейкой лентой или пленкой.

• Карточки, а также листы с Условиями игры и с Правилами игры
заламинировать (Условия и Правила можно заламинировать как один лист
с двух сторон).

• Для игры можно использовать обычные фишки для настольных игр (если
располагать игру горизонтально, на столе). Можно прикрепить игровое
поле на белую магнитную доску и вместо обычных фишек использовать
разноцветные магниты, так игра станет более зрелищной и привлечет
повышенное внимание посетителей.

Ответы на вопросы по карточкам

Зеленые карточки:

• Вы нашли мутную жидкость в банке, кислую на вкус и с запахом укропа. Что
это? (Рассол)

• Вы нашли какой-то порошок белого цвета, без запаха, но сладкий на вкус.
Что это? (Варианты: сахар, сахарная пудра, сухое молоко, сухие сливки)

• Вы нашли чашку с засохшим темно-коричневым осадком на дне и
коричневыми разводами на стенках. Что это? (Кофе)

• Вы нашли бесцветные кристаллы, напоминающие сахарный песок, но с
запахом горького миндаля. Что это? (Яд, цианистый калий)

• Вы нашли мелкие крупинки серого цвета с зелёным отливом. При
нагревании они пахнут чесноком. Что это? (Яд, мышьяк)

• Вы нашли мелкие металлические опилки красно-коричневого цвета,
которые реагируют на магнит. Что это? (Железо)

• Вы нашли на блюдце засохшее тёмно-красное вещество с мелкими
семенами каких-то растений. На вкус оно сладкое. Что это? (Варенье)

• Вы нашли какой-то порошок белого цвета, без вкуса и запаха. При
контакте сильно пачкает руки, оставляя белые следы. Что это?
(Варианты: мел, мука)

• Вы нашли маленькие камешки чёрного цвета. При контакте
сильно пачкают руки и оставляют чёрный след на бумаге. Ими
можно даже рисовать. Что это? (Уголь)

• Вы нашли чашку, покрытую изнутри белым пушистым налётом,
похожим на тополиный пух. Что это? (Плесень)



Вы нашли флакон с прозрачной бесцветной жидкостью, имеющей очень
неприятный, резкий запах. При попадании на пальцы оставляет химический
ожёг. Что это? (Уксус)

Вы нашли бутылку с засохшими следами золотисто-жёлтого прозрачного
вещества. Легко соскребаются ногтем. Имеет запах жареных пирожков. Что
это? (Растительное масло)

Оранжевые карточки:

• Лесом катится клубок, у него колючий бок. Меньше тигра, больше кошки,
над ушами – кисти-рожки. (Ёж + рысь)

• Серенький шарик под лавкой шарит, хозяина встречает, хвостом виляет.
(Мышь + собака)

• Есть на речках лесорубы в серебристо-бурых шубах. Мордочка усатая,
шубка полосатая, часто умывается, а с водой не знается. (Бобр + кошка)

• Спереди пятачок, сзади крючок, в воде искупался, а сух остался. (Свинья +
гусь)

• Что за зверь лесной встал, как столбик, под сосной. На одной ноге стоит, в
воду пристально глядит. Тычет клювом наугад – ищет в речке лягушат. (Заяц
+ цапля)

• Птичка-невеличка ножки имеет, а ходить не умеет, всю ночь летает –
мышей добывает. (Воробей + сова)

• Зверька узнаем мы с тобой по двум таким приметам: он в шубке серенькой
зимой, а в рыжей шубке — летом. (Белка)

• Охотник-удалец, мохнатый певец. он охотится ночами за жуками и
мышами. (Волк + ёж)

• Под зеленою сосной протрубил трубач лесной, и стоит среди
травы — уши больше головы? (Лось + заяц)

• Скачет зверушка, не рот, а ловушка. Когти длинны, Крылья
быстры, зайца заметит с высокой горы. (Лягушка, орел)

• Зверь красный, для птиц опасный, летом наедается, Зимой
высыпается. (Лиса + медведь)

• Выпучив глаза, сидит, по-французски говорит, по-блошьи прыгает,

• по-человечески плавает, на чердаках днем таится, Только ночью
резвится. (Лягушка + летучая мышь)



В зоне смертельного риска

Вы играете за отважного искателя приключений, который
очутился в Чернобыле с одной-единственной целью — добраться
до саркофага АЭС быстрее остальных. На пути к победе на
каждом шагу вас будут ждать опасности, а проблемы выживания
станут для вас обыденностью. Дорога до исполнителя желаний
будет проходить через опасные места и тайные лаборатории, в
которых хранится информация, необходимая для проникновения
в саркофаг.

Условия игры, или Что означают эти знаки:

- Зона высокой радиации. Идите другой дорогой
или потеряете одну карточку жизни.

- Смертельная опасность! Вы выбываете из игры.

- Вы нашли секретную лабораторию. Возьмите
зеленую карточку с вопросом и ответьте на него.
За правильный ответ вы получаете
дополнительную карточку жизни. За
неправильный ответ – пропуск хода.

- Вы встретились с животным-мутантом. Возьмите
оранжевую карточку и отгадайте загадку,
определив, о каком животном идет речь. За
правильный ответ вы получаете дополнительную
карточку жизни. За неправильный ответ – теряете
свою карточку жизни. Подсказка: мутант может
включать в себя признаки нескольких разных
животных.

- Вы попали в ядовитый туман. Пропустите ход или
потеряете карточку жизни.

- Хода нет!



В зоне смертельного риска

Правила игры:

• В игре обязательно есть взрослый ведущий, который контролирует
выполнение игроками заданий и выдает карточки жизни.

• В игре участвуют 2-6 игроков. Большее количество игроков доставит
неудобство в игре.

• Игроки по очереди бросают кубик и, начиная с позиции «старт»
передвигают свои фишки на выпавшее число ходов. Если в конце
хода фишка заняла специальный значок, игрок уточняет его
значение и выполняет указанное задание (см. Условия игры).

• Ходить можно в любую сторону по соединительной линии, можно
возвращаться на предыдущий ход и выбирать другую дорогу.

• Перепрыгивать через значки или на другую линию нельзя.

• Если игрок 3 раза подряд возвращается на один и тот же ход, он
должен начать игру сначала, со старта.

• Перед началом игры каждый игрок получает по 3 карточки жизни.
Если игрок, попав на специальный значок «Секретная лаборатория»
и «Мутант», правильно выполняет задание, то он получает еще
одну карточку жизни. Но также он может и потерять карточку
жизни. Такие моменты оговорены в Условиях игры.

• Карточки жизни подтверждают возможность игрока двигаться
далее. Если игрок не дошел до финиша, а у него уже закончились
карточки жизни, он считается проигравшим.

• Выигрывает игрок, который дошел до финиша первым, имея на
руках хотя бы одну карточку жизни.
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Кармашки для зеленых и оранжевых карточек.

Наклеиваются на игровое поле на отмеченных 
местах.



Вы нашли мелкие крупинки 
серого цвета с зелёным 

отливом. При нагревании 
они пахнут чесноком. Что 

это?

Вы нашли мелкие 
металлические опилки 

красно-коричневого цвета, 
которые реагируют на 

магнит. Что это?

Вы нашли чашку с засохшим 
темно-коричневым осадком 

на дне и коричневыми 
разводами на стенках. Что 

это?

Вы нашли бесцветные 
кристаллы, напоминающие 

сахарный песок, но с 
запахом горького миндаля.  

Что это?

Вы нашли мутную жидкость 
в банке, кислую на вкус и с 
запахом укропа. Что это?

Вы нашли какой-то порошок 
белого цвета, без запаха, но 

сладкий на вкус. Что это?

Зеленые карточки. Вырезать каждую отдельно и 
поместить в зеленый кармашек на игровом поле.



Вы нашли флакон с 
прозрачной бесцветной  

жидкостью, имеющей очень 
неприятный, резкий запах. 
При попадании на пальцы 

оставляет химический ожёг. 
Что это?

Вы нашли бутылку с 
засохшими следами 
золотисто-жёлтого 

прозрачного вещества. Легко 
соскребаются ногтем. Имеет 

запах жареных пирожков. 
Что это?

Вы нашли маленькие 
камешки чёрного цвета. При 

контакте сильно пачкают 
руки и оставляют чёрный 

след на бумаге. Ими можно 
даже рисовать. Что это?

Вы нашли чашку, покрытую 
изнутри белым пушистым 

налётом, похожим на 
тополиный пух. Что это? 

Вы нашли на блюдце 
засохшее тёмно-красное 

вещество с мелкими 
семенами каких-то 

растений. На вкус оно 
сладкое. Что это?

Вы нашли какой-то порошок 
белого цвета, без вкуса и 

запаха. При контакте сильно 
пачкает руки, оставляя 
белые следы. Что это?



Что за зверь лесной                                                                                                              
встал, как столбик, под 

сосной. 
На одной ноге стоит,

в воду пристально глядит. 
Тычет клювом наугад –
ищет в речке лягушат. 

Птичка-невеличка 
ножки имеет, 

а ходить не умеет,
всю ночь летает –
мышей добывает.

Есть на речках лесорубы
в серебристо-бурых шубах. 

Мордочка усатая, 
шубка полосатая, 
часто умывается, 

а с водой не знается.  

Спереди пятачок, 
сзади крючок, 

в воде искупался, 
а сух остался. 

Лесом катится клубок,
у него колючий бок. 

Меньше тигра, больше 
кошки, над ушами – кисти-

рожки. 

Серенький шарик 
под лавкой шарит, 
хозяина встречает, 

хвостом виляет. 

Оранжевые карточки. Вырезать каждую отдельно и 
поместить в оранжевый кармашек на игровом поле.



Зверь красный,
для птиц опасный, 
летом наедается, 

Зимой высыпается. 

Выпучив глаза, сидит, 
по-французски говорит, 

по-блошьи прыгает, 
по-человечески плавает,
на чердаках днем таится,
Только ночью резвится.

Под зеленою сосной 
Протрубил трубач лесной,

и стоит среди травы —
уши больше головы?

Скачет зверушка,
не рот, а ловушка.

Когти длинны,
Крылья быстры,

Зайца заметит с высокой 
горы. 

Зверька узнаем мы с тобой
По двум таким приметам:

Он в шубке серенькой 
зимой,

А в рыжей шубке — летом.

Охотник-удалец,
Мохнатый певец. 

Он охотится ночами
За жуками и мышами.
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